TRETJA IGRA

        CILJ



7 metrov


      Lestev                                                                                                                                                    


7 metrov

SKUPAJ 30 M



Rov

6 metrov



5 metrov


Stoli za pas in čelado

5 metrov


                    START

3. IGRA - PREMAGOVANJE OVIR
Tekmovalci na začetku vaje stojijo za startno črto, na povelje POZOR-PRIPRAVLJENI-ZDAJ, tekmovalci stečejo do stolov, na katerem sta gasilska pas in čelada se opremijo z gasilskim pasom in čelado in odidejo do črte pred rovom gledano v smeri napada, od tam pa obvezno po vrstnem redu od št. 1 do št. 6,  skozi rov do pokončno postavljene z vrvmi pritrjene ALU lestve ( višina cca. 2,5 m ), ki jo morajo tekmovalci prav tako obvezno premagati po vrstnem redu od tekmovalca št. 1 do 6. Ko zadnji tekmovalec prečka ciljno črto se ustavi čas vaje. 

NEGATIVNE TOČKE:

· neupoštevanje vrstnega reda pri premagovanju ovir + 10 sek. ( sodi se enkrat celi ekipi, ne vsakemu tekmovalcu posebej,  sodi se pa  za rov posebej, za lestev posebej )

· nepopolna oz. izgubljena oprema + 10 sek. ( dovoljeno sprotno pobiranje - popravljanje )

· nepremagan rov ali lestev + 20 sek. ( za vsakega tekmovalca - za rov ali lestev posebej )

